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ENPYRENEES MEDITERRANEE

' ﬁ Amuse-toi tout en déecouvrant les villages
du territoire Pyrénées Meéditerranée..
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EN PYRENEES MEDITERRANEE

Dans ton carnet tu trouveras de nombreux jeux !
Enigmes, coloriages, parcours d'orientation, randonnées..

A lri dejoueh!

Promeéne-toi entre mer et montagne,
entre nature et patrimoine !

Amuwfm'x pien !

CARNET DETACHABLE SPECIAL PARENTS

au centre de ce livret

Il existe d'autres jeux et activités (plus d'infos page 63).

ISALIA et les Trésors du Passe &
l'application BALUDIK sur teléphone ou tablette.
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A TRAVERS LES FRESQUES D'ELNE

(2] Etape 1 - Rue du couvent au Parking
(2] Etape 2 - Place du Canigou

(3] Etape 3 - L'entrée de la Cathédrale
(4] Etape 4 - Place de la République

(5] Etape 5 - Boulevard Voltaire

(6] Etape 6 - Rue de Sévres



A TRAVERS LES FRESQUES D'ELNE

[B Etape 1 - Rue du couvent au Parking

Tu te trouves face a des ruines d'une domus (maison familiale romaine).
Ce terme désigne une demeure luxueuse pour les classes aisees,

par opposition a linsula (immeuble de location pour les populations
plus modestes).

Une demeure cossue
des riches familles romaines

Decouvre, grace aux indices, ce que signifient ces differents mots latins :
L'endroit ot l'on dort se nomme le cubicule : ...1a.chambre ...
Lendroit ot L'on se retrouve et lon déguste, le triclinium : .12 salle a manger

L'endroit ol l'on prépare et fait cuire les aliments se nomme la culina :la cuisine

» Continue ton chemin par la droite, passe dans la ruelle en face,

continue legerement sur la droite et en face, tu decouvriras
une magnifique fresque murale, sur la place Canigou.




A TRAVERS LES FRESQUES D'ELNE

2 | Etape 2 - Place du Canigou

Que représente cette fresque ?
Aide-toi des mots places pour trouver la reponse.,

CION|S TIA|[N[T|I |N
B/A|S I| N
C|A M P  EIM| E|N|T
E|L|E| PPH| AIN|T
EIMPEIR E|JU|R
* 10 lettres : Constantin
* g lettres : Campement D/IOIM|U|S
"8 lettres: Elephant / Empereur/ IR 1o | M| Al I| N
Hannibal
* 6 lettres : Bassin / Héléna / H|{A| N NI |B L
Romain
* 5 lettres : Domus HI E[LIE|N
" 4 lettres : Elne EILINE

La construction de .. |a Cathédrale

» Maintenant rendez-vous a la Cathédrale Sainte Julie et Sainte Eulalie,

rue de l'Eglise pour la découvrir.



A TRAVERS LES FRESQUES D'ELNE

3 | Etape 3 - L'entrée de la Cathédrale

Tu te trouves devant un monument majeur de l'art roman catalan.

Combien de tour-clochers observes-tu ?........ 2 .................................................................

» Fais le tour de la cathedrale par la droite, descends les marches.
Tu passes devant l'entrée du Cloitre, tu vas découvrir un chantier de fouille puis

continue encore jusqu'au bout de la rue. A droite, prends le passage (un escalier)
entre la ville haute et la ville basse. Tu vas rejoindre la route nationale,
maintenant prends a gauche rendez-vous place de la République.

4 | Etape 4 -
Place de la République

Un personnage important de la ville
d'Elne est peint sur ce mur.

Indices :

- Impératrice romaine

- Mére de Constantin

- Laville lui doit son nom

- Son préenom est inscrit sur la fresque

» Descends et traverse entierement la place, prends a gauche et passe
sous la « Porte de Perpignan », qui est un éléement des anciennes fortifications
de la commune d’Elne. Tourne a gauche sur le boulevard Voltaire.

A une trentaine de meétres, traverse sur le passage piéton en face de ['épicerie.
Tu te trouves sur une placette, regarde sur ta droite !




A TRAVERS LES FRESQUES D'ELNE

5 | Etape s -
Boulevard Voltaire

Observe bien cette fresque murale
peinte par Bernard Gout.

Hannibal est un général et

homme politique carthaginois,
geénéralement considérée comme
l'un des plus grands tacticiens
militaires de l'histoire. Hannibal

a campe a Elne pendant son
passage, au 3¢ siecle avant J.-C.

Regarde bien attentivement la fresque et note combien
d'éléphants accomMPagn@iENt 2.3, ...

Un soldat porte un instrument de musique, quel est cet instrument ?
Entoure la bonne réponse : un tuba Iun cor une lyre

» Retraverse le passage-pieton, contourne Lépicerie et remonte la rue vers

la gauche sur une vingtaine de metres, tu vas decouvrir la derniere fresque
du circuit en face. (Rue de Sevres)

6 | Etape 6 - Rue de Sévres

Cette fresque représente une domus, une maison romaine.
Observe-la bien.
Quel est l'élément manquant ?

Dessine-le pour compléter
la fresque.

» Tu nas plus qua remonter la rue de Sevres puis prendre a droite,
tu es arrive a ton point de depart, sur le parking, rue du Couvent.

10
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Un mélange d'aventure, de nature et de sport !

Pense a detacher le livret adulte pages 25 a 40
et a le donner a tes parents pour démarrer !

12



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS

Enigme, découverte, inconnu voila les mots
qui collent au théme de la randonnée mysteére !

Avant de partir a laventure commence par répondre aux quelques questions
ci-aprés:

[B Entoure les accessoires qui seront utiles a ta randonnée.

13



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS

Jaune
|:| Bleu
[ Mauve
[ o

3 Pour joindre les secours,
je compose :

| Jtezsoutezs
Le 112 ou le 18
[ ez
[ Jiew

14

2 | Parmices couleurs, laquelle est la plus utilisée
pour le balisage des randonnées ?

| Se coller un sac sur fe
| Gos, s écorcher fes predls
dlares dle pesants souliers
[ of grimper sur des fas
de cailloux :
orn appelle g
du sport!

4| pour approcher un animal ;

I:I Je crie

|:| Je mets du parfum
Je m'approche silencieusement

|:| Je me maquille




RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS

Cay est ! Tu connais plus ou moins les points essentiels
pour la pratique de la randonnée et te voila bien équipé !

Mais es-tu pour autant fin prét pour te confronter a la nature ?

A laide des mots ci-dessous, retrouve le nom de chacun de ces animaux :

I:I Ecureuil l:l Isard I:I Cerf |:| Lynx |:| Lievre |:| Sanglier
I:I Mouflon l:l Aigle I:I Loup I:I Bouquetin I:I Vautour

..... Loup.....

#x

1.8

@ .Sanglier .

E Ecureuil....

@ Bouquetin .
L A _Mouflon

15



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS

WWJW/”I @WWC/’

Pendant tout le parcours, tu peux aider tes parents a trouver Le bon
chemin et, a chaque étape, n'oublie pas de remplir ton livret.

u Randonnée ENFANTS - Etape 1

A quelle altitude se trouve la tour la table coté nord ? A42m

Trouve les 5 erreurs qui se sont glissées dans la photo ci-dessous :

16



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS

a Randonnée ENFANTS - Etape 2
101

Quel est le nombre total de planches constituant le pont ? ... 5 L

Place-toi devant le banc sur le coté de la route et admire la vue.

Combien de clochers possede l'eglise Saint Felix ? 2

a Randonnée ENFANTS - Etape 3

Quelle est la particularité de l'eau qui sort de cette source ?
Résous la grille de mots flechés suivante pour connaitre la réponse.

>




RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS
] Randonnée ENFANTS - Etape 4

» En suivant le sentier balisé, tu arrives a un petit cours d’'eau. S'agit-il ?

I:' D'un ruisseau
D'un canal
I:l D'une riviere

» Connais-tu la difféerence entre un canal et un ruisseau ?

Le premier est construit par 'lhomme, l'autre est naturel

I:l Aucune

I:I Le premier coule moins vite que le second

En remontant le petit cours d'eau, repére les panneaux indiquant
les directions et compléte l'image ci-dessous a l'aide des informations
manquantes.

Puig Neulos R 2n30
La Balma de/Moro | (Dolmen) R 1h15

Coll de I'Ullat

Le puits a glace

18



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS

B Randonnée ENFANTS - Etape 5

Pour aider tes parents a trouver le chemin au cours de l'étape 5 et de
'étape 7, écris donc dans le tableau ci-dessous les correspondances
chiffre / lettre de l'alphabet (ex : 1=-A, 2-B, 3-C, etc..).

10 11 12 13 14 15 16

19 20 21 22 23 24 25

5] Randonnée ENFANTS - Etape 6

Continue d'aider tes parents pour
trouver la suite du parcours.



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS
¥/ Randonnée ENFANTS - Etape 7

En arrivant au but de l'étape 7, relie les 6 informations suivantes a
l'endroit ou elles se trouvent sur le panneau.

| fandonn ées
des Albéreg

20



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS
1] Randonnée ENFANTS - Etape 8

En regardant le dessin de la céramique située au-dessus de la fontaine,
essaye de deviner la signification du mot « Ocells ».

Celasignifie: .. OI8€AUX

Colorie-les sur le dessin ci-dessous.

"] Randonnée ENFANTS - Etape 9

Quelle est la couleur de la porte d'entrée du lieu ou tu te trouves ?

21



RANDONNEE MYSTERE - ENFANTS
1) Randonnée ENFANTS - Etape 10

Lors de l'étape 10 tu remarqueras sur ta route un cadran solaire, inscris
dans le tableau ci-dessous l'équivalent, en chiffres romains, des chiffres
suivants :

2 4 5 9 11

Il v Vv IX Xl

Ton aventure touche a sa fin. Mais avant de ranger ton stylo, réalise
encore un dernier effort.

Durant ton périple, tu es passé par de nombreux lieux, as-tu bien
observe le paysage pendant ton aventure ?
Remets dans l'ordre ces photographies selon ton parcours :

“La mémoire ne filme
pas seulement,
elle photographie.”

Y
\

Feficilufion, T as hesunsilon avendicte |

Milan Kundera

22



RANDONNEE FAUNE & FLORE

LAROQUE DES ALBERES

A (w dm«ﬁeﬂe/ de (a/ W & de (w “ﬂe/

.« Commence par résoudre le mot codeé ci-dessous pour connaitre le
départ de ta randonnée. Aide : A-1, B-2, C=3, etc

CHEM I N D E S DI SPUTES
4 5 19 4 9 1916 21 20 5 19

-y Rends-toi maintenant sur le sentier qui surplombe Soréde et la Vallee
Heureuse. Sais-tu la raison pour laquelle on a construit des « cultures
en terrasses », comme tu peux les observer ici ?

C'est un systeme de soutenement de la terre pour éviter l'érosion.
|:| C'est construit afin d'étre plus pittoresque.

|:| Il s'agit des limites des terrains de propriétaires divers.

23
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RANDONNEE FAUNE & FLORE /g;

Le mimosa, arbuste qui fleurit fin février dans le sud de l'Europe et dont on
peut compter plus de 1200 espéces dans le monde, a été importé d'Australie.
Son agreable odeur a inspiré plusieurs marques de parfums !

Jaune

_« Sais-tu de quelle couleur sont ses fleurs ? .. SN
Aide : c'est la méme couleur que les balises des sentiers de promenades

et de randonnées aux alentours de Laroque.

_« Entoure parmi les dessins ci-dessous celui qui représente une branche
de mimosa :

Continue ton chemin jusqu’aux ruines du vieux mas.
_«+ Sais-tu pourquoi certains arbres, comme ceux que tu peux voir ici, sont
écorceés jusqu'a la moitié du tronc ?
D On leur enleve l'ecorce pour qu'ils n‘aient pas trop chaud l'ete.
Pour obtenir du liege, notamment pour la production des bouchons.

D Pour faciliter le transport du bois pour se chauffer l'hiver.

Pars maintenant dans la montagne en suivant la piste.

P A quoi servent les points d’eau numérotés dans la montagne ?

D A la baignade 'été quand il fait chaud.

D Ils ont étée mis en place pour les animaux sauvages afin qu'ils
puissent boire en cas de sécheresse de la verdure.

A réapprovisionner en eau les véhicules des pompiers en cas
d'incendies de forét.

Suile du Jjes page H



RANDONNEE MYSTERE - ADULTES | &5/ =280 =gy (e, =1 3

‘s
yAK

Office de tourisme intercommunal

Randonnée facile
Dénivelé : environ 150 m
Durée : 1h30 de marche sans les arréts / 3h30-4h00 au total

Conseils utiles :
Préevoyez de l'eau, des vétements adequats (chapeau ou casquette,
creme solaire, chaussures adaptéees ou encore lunettes de soleil).
Evitez bien entendu de trop vous éloigner des chemins balises.

Principe de la randonnée mysteére :
Vous partez sur une randonnée dont vous ne connaissez pas le parcours.
Répondez aux questions et jeux pour en découvrir les differentes etapes.
Le plan et la carte, en fin de livret, vous aideront a vous repérer .

Information diverses:
Durant le parcours des tables de pique-nique seront a votre disposition

pour gouter ou déjeuner.
Le balisage et les nombreux panneaux de signalisation vous permettront

également, a difféerents moments, de vous orienter.
Sur le parcours vous rencontrerez une montée un peu raide.

25



o0\ |15 0 e pte =105 RANDONNEE MYSTERE - ADULTES

Randonnée ADULTES - Etape 1

Les enfants peuvent remplir leur livret pages 12 a 22.

26

1

En barrant les mots de la grille qui répondent aux phrases ci-dessous,

VOuSs verrez apparaitre, en suivant l'ordre normal de lecture, la 1% étape
de votre parcours.

1-

2 -

3-
4 -
5 -

10 -

% La Colpbure Hupee Capifou | Marrpbitte | Baligdge
‘ f#ice

Barrez les couleurs du drapeau catalan.

Barrez les noms des animaux que l'on peut observer
dans les Pyrénées-Orientales.

Barrez les mots qui ont un rapport avec la randonnee.
Barrez les noms des stations balneaires.

Barrez les noms des villages ou se trouve un chateau
ou une forteresse,

Barrez les noms des specialités Catalanes.
Barrez les noms des stations de ski.

Barrez les noms de fruits cultivés dans les Pyrénées-Orientales.
Barrez les noms des sommets situés dans les Pyrénees-Orientales.

Barrez les villes situées dans le pays frontalier des Pyrénées-
Orientales.

. Pyrenges Argelgh- | Canelfn- Le
;’{ Pege 00 BMGS S er | Royfsilon

Villeéyfhe
de-Unflent

Gpvs}
o)
1ND
<
Q&




RANDONNEE MYSTERE - ADULTES | @\ 5!l 280)=gy (e, =10 2

» Une fois U'Etape 1 atteinte, répondez aux questions suivantes tout en
admirant le paysage (les tables d'orientation devraient vous aider 1) :

Les enfants ont également une épreuve ici !

Par qui les tables ont-elles été dressees ?
Francis LETHIERS

Quelle chapelle se trouve en-dessous du Pic Naud ?

Notre Dame du Chateau

Sur quel pic se trouvent les antennes radio ?

Pic Neulos

Quel col se situe entre les rocs du Midi et Vaca Vella ?

Col de la Balme Courbe

Quelle fontaine se trouve en-dessous du Pic St-Christophe ?

Font dels Simiots

27



o0\ |= e e =R = RANDONNEE MYSTERE - ADULTES

2 Randonnée ADULTES - Etape 2

Pensez au livret enfants..

Remplissez ce texte a trous grace aux définitions du bas de la page.

1 - Niveau inférieur. 6 - Cours d'eau de faible ou

2 - Souveraineté appartenant au moyenne importance qui
peuple. se jette dans un autre cours

3 - Grand arbre a larges feuilles d'eau.
dont l'écorce lisse se 7 - Babord sur un navire.
détache par plaques. 8 - Elément souple

4 - Batiment religieux. généralement suspendu

5 - Femmes qui lavaient permettant de passer d'un
autrefois le linge. point a un autre.

» Parmi ces quatre photos, laquelle représente l'étape numeéro 2 :

28
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3 Randonnée ADULTES - Etape 3

Pensez au livret enfants..

Continuez votre chemin selon les indications suivantes :

Dans le paragraphe ci-dessous, rayez les lettres en position paire,
réecrivez la phrase correspondant aux lettres restantes et rendez-vous
a lendroit qui vous est indiqué.

Eant stoernttainotn dvuo puosnfta diet seisnegrer seuuirvpeozu lret
crhoeumvienr elne rbeosntcahnetm tionuejtonuerpsa as dvroouistpee
ertd rreemiolnvtoeuzs jfuasuqduraa lrae rfoauitree pcaerttteeza scutri
lvai gtaeuecnhrea jyuasnqtuuanui pgaunenmeeanut ilnedsilgeutatnrte
lsap saoiurrecsec moinnseerravleez rleejsoliegtnterze cseilmlpea ciir
eens spuoiuvrarnetf laei braelviostargeep jharuansee.

En sortant du pont de singe suivez le chemin en restant

Quel est le nom catalan de ce lieu ?

Font d'aram

Que signifie ce terme ?

Fontaine de cuivre

29
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Randonnée ADULTES - Etape 4

Pensez au livret enfants..

Continuez a suivre le chemin balisé au-dessus des tables de pique-nique
et rejoignez le cours d'eau. Remontez le cours du canal d'irrigation.

Des que vous entendez l'objet de la petite charade ci-apres, arrétez-
vous et remontez en direction de la Balma Del Moro :

Quand ils sont de veau, mes premiers sont une spécialité d'abats.
On dit souvent de ma deuxieme qu’elle est trop courte.
On respire mon troisieme.
Et mon tout est constitué d'eau.

Qu'est ce que la Balma Del Moro ?

I:I Un pic Un dolmen I:I Une grotte

30

En chemin, repérez l'endroit
représenté par la photo ci-contre.

Comment s'appelle ce lieu ?

la Font Vallauri
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5 Randonnée ADULTES - Etape 5

Pensez au livret enfants..

Au niveau du carrefour suivant, résolvez le sudoku ci-dessous pour
trouver la direction qu'il vous faut prendre :

Derriére les couleurs se cachent des chiffres, et chacun d'entre eux est
associe a la lettre lui correspondant dans l'alphabet :

5 42|68 7 1,39
11 9(8|4|3 5712 ]|6
3176|119 2|4)|8) 5
718915 |1 |6 2|4]S3
4 3| 5|7 |2|9]|8|6]|1
6 2 1/3 4 |8|5|9
81113197 |4]|6]| 5
2

31
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32

6

Randonnée ADULTES - Etape 6

La prochaine étape de votre circuit se révelera a l'aide de l'indice fourni
par la grille ci-contre

HORIZONTAL

2 - Compétition ayant lieu chaque été a Laroque, durant laquelle des
objectifs sont atteints via la résolution d'énigmes.

4 - Point culminant du massif des Albéres.

5 - Chemins étroits dans la nature.

6 - Ensemble de marques qui indiquent le chemin a suivre.
7 - Cousin du chamois.

9 - Machine a moudre les grains de céreales.

12 - Massif de montagne des Pyrénées-Orientales.

13 - Espéce d'oiseau appartenant aux Upupidae.

VERTICAL

1- Etendues boisées.

3 - Rongeurs grimpeurs a la queue touffue.

8 - Peintre surréaliste espagnol placant Perpignan au centre du monde.
10 - Vertébreés ovipares couverts de plumes.

11 - Danse traditionnelle catalane.

14 - Chemin longue distance apprécié des randonneurs.
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34

Randonnée ADULTES - Etape 7

Pensez au livret enfants..

Résolvez les codes ci-dessous pour vous rendre a votre prochaine étape,
une traduction de chiffres en lettres laissera apparaitre une phrase qui
vous guidera vers un point bien précis :

Indice;:1=-A 2=-B 3=C 3+5=8=H 7x3=21=U

1 |3x7 10+3| 1 [15+4 2 |[3x5|6x3| 4 | 5 [13+6
Al U M| A| S B, Ol R D E| S

3 |19-4/8+6 (1248 9 |7+7 |3x7 | 5 [20+6 20-1|42/2| 18
C|O|N|T|I |[NJUJ|E]|Z S|U| R

12| 5 3 |8 | 5 [11+2] 9 |16-2 6 | 1|3 |5
L | E C/H|E|M|] I|N FIA|C|E
1 14+8|30/2|25-4|15+4 15+1|5+10{19+2|15+3

A Vi O|U]|S P/LO|U|R

20-2| 5 |9+1|9+6| 9 (1242 4 |20-2| 5 10+2| 5

RIE|] J]O]|I N| | D| RJ|E L | E

2 | 1 [18+1|17+2] 9 [1143

BIA| S| S|I N
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8 Randonnée ADULTES - Etape 8

Pensez a continuer de travailler sur le livret enfant !

Pour vous rendre au prochain point de controle il vous faudra donner
un sens a cette phrase en séparant correctement les mots les uns des
autres. Vous obtiendrez ainsi la direction a suivre :

Unefoislebassinatteint,reprenezvotrerouteverslevillage.
Votreaventuren'estpasencoretotalementterminée.Maintena
nt,ilvousfautprendrelesentierquilongecepointd'eauparladr
oite.Descendezensuitesurlagauchejusqu’alaFontdelsOcells
etleMoulindelaPave Arrétezvousauniveaudecesdeuxendro
itspourrépondreauxquestionsquivoussontposees.
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o0\ 2|12 0 e pte s =105 RANDONNEE MYSTERE - ADULTES

» De quelle année date cette fontaine ? LDA929

» Cette batisse avait pour but de produire ?

I:I Huile
I:I Cidre
Farine

Ty
W

» Qu'appelle-t-on le « Rec dels molins » ? ... Le canal d'irrigation
) Enquelle année le bassin fut-itcrée 2 ... 1897

» Citez les différents niveaux de cette batisse :
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9 Randonnée ADULTES - Etape 9

Pensez au livret enfants..

Résolvez le rébus ci-apres et utilisez le plan pour continuer votre route :

+H%

Plusbas , ne .
??
pre S [l & £
prenez la route du

@m@ resj %"D'R'i

» A quelle époque ce batiment a-t-il été construit ?

Fin XIXe siecle I:I Fin XXe siecle I:I Fin XXI¢ siecle
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10 Randonnée ADULTES - Etape 10

Rejoignez le platane bicentenaire afin de répondre a cette question.
Cet arbre a été plante au milieu du XIX¢ siecle et symbolise :

La liberté I:I Le bien étre I:I Le monde

Toujours sur le chemin du retour repérez encore le detail ci-dessous :

De quoi s'agit-il ?
le cadran solaire

Que signifie le texte inscrit en
dessous ?

A Laaroque, le soleil tape

Reprenez le chemin emprunte a Laller
pour redescendre vers ['Office de tourisme !
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Le plan et la carte ci-aprés sont la pour vous aider,
n'hésitez pas a vous en servir !

VIEUX VILLAGE 1+ 1

(Accés limité aux véhicules'des nverains}g

e, Pldtite
N ] ¢
uarﬂ’arlus A

OMIMgNLS Pouren
re I'ilstonique
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OFFICE DE TOURISME - Maison de la Randonnéee
Rue du Docteur Carboneil, 66740 LAROQUE-DES-ALBERES
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ﬁ RANDONNEE FAUNE & FLORE

Rempilis la grille de mots croisés ci-dessous et retrouve le nom d'une plante
qui pousse sur le tronc des arbres, en général sur la face exposée au Nord.

Inscris ci-dessous le nom de la plante :
Lichen

1. Quel est le nom de la commune dans
laquelle tu te trouves ?

2. Quel est le nom de l'animal le plus commun
dans les montagnes locales ? Il a des
défenses !

3. Comment appelle-t-on la voie artificielle
permettant la circulation de l'eau qui longe
notre circuit ?

4. Qu'est ce qui se trouve au coeur du village
sur une colline ?

5. Quel est le nom de la chaine de montagnes
dans laquelle se trouve Laroque ?

Py
—r|>Z>0

6. Tu es parti dans la montagne pour faire

rl'll'l'lzZoUzZDm

miclplo|xm|>|r

.« D'ou proviennent les pierres utilisées pour la fabrication des maisons
locales ?

D Des rochers dans la montagne.
Du lit des rivieres.
D Elles sont importées d’Afrique.

Rends-toi maintenant au bassin et remonte le sentier
qui longe le canal d'irrigation.

. Connais-tu le nom de la plante que tu peux
voir le long du canal et des ruisseaux, prés
des marais, ou encore dans la montagne
jusqu’a 2000 m d'altitude ?

Regarde la photo.

Fougere
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. )r
RANDONNEE FAUNE & FLORE /6

Descends vers la source minérale. Son eau est ferrugineuse.

.« D'aprés toi de quelle couleur deviendrait le fond d'une bouteille dans

laquelle tu aurais laissé reposer cette eau ?

Entoure la bonne réponse.

10 C

.« Sais-tu quel type d'animal est surnommé le Patou, un gardien de

troupeaux originaire des Pyrénées ?
Relie les numeéros pour voir son image.
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Le Patou est donc: . unchien

22 17



. « Quelle est l'origine du mot « sanglier » ?

« singulier » : parce qu'il vit tout seul, isolé et non pas en groupe.

I:l « sans crier » : car il ne faut pas courir ni crier quand on voit un
sanglier.

|:| « sans gicle » : parce que le sanglier attaque avec ses defenses
jusqu'au sang.

-y Commen_t s'appel!e l'oiseau au long bec qui pupute et arrive dans
notre région au printemps ?

I:l Flate
Huppe
I:l Hibou

Si tu avances sans bruit pres de la riviere,
peut-étre auras-tu l'occasion d'en apercevoir une.

o Sais-tu ce que signifie Malés en catalan ?

Pour information, le chemin du Males a été ainsi nommeé car autrefois,
lorsqu'on passait par la pour aller au chateau, on était obligé de passer
a gue ; ce n'etait donc pas un bon passage.

|:| Maison
Mauvais
|:| Moulin
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RANDONNEE FAUNE & FLORE /6

. _« Continue ta randonneée et apres avoir descendu la rue des Ecoles,
retrouve 5 différences entre la photo et la maison décorée de
sculptures (face au Club House du Tennis).

.« Retrouve sur le mur de la maison l'inscription « en catala » et recopie-
la ci-dessous:

TREBALL I

-y Devine grace a la phrase-dessin ce que cela signifie :
Demande a tes parents de t'aider ©

Le travail et I'amour font I'nomme

| W/a———. o e ]

I 1



© Laurent Lacombe




LE JEU DES PETITS MOUSSES

§ Ertents

Cherche les 5 erreurs.

Cherche l'erreur dans les définitions suivantes.

e Tribord = Droite e Proue = Avant du bateau
e Babord = Gauche e Poupe = Arriére du bateau
e Banette = Lit e Barre = Volant

o/ Capitaine = apprenti marin chargé des corvées sur un navire




LE JEU DES PETITS MOUSSES

Mds melés

Cherche les différents termes nautiques
dans le tableau ci-dessous, puis trouve le mot caché
en remettant en ordre les lettres colorées.

PIBIA\IB/OIRIDIT Y MSIEIHM|J|D N|X
RIAIUP|IY SIQIFJUIN|I|FIO/R/MJE|N|P
DU F OER|TIAJIEIR{[I HUM|F|Q|Y|P
FISIAJK(W|L|A{U/RICIM|[Z D R|PJUJT|U
A/AINIE|Y X RIGIE[GIQ/A|/U|I | CJI|M|R
AJAJCICIO|S|T|E|RJC|K|UIL|B|Q}JPJA|C
H RIRYU/P D|SIQWC|ILIE/IR|V|BJAID|R
CIEJEJT E[MIEKIAINQ|L/A|Z|WJG|JR|S
Q| T|Z|V|I|F/GIP D NRIE|J K/ TJEJR|A

Voici les définitions des mots a trouver :
e Cote gauche (ce n'est pas tribord).

e Objet lourd en métal qui sert a fixer les bateaux a un endroit spécifique
sur les fonds marins (mot feminin).

e Ensemble du personnel d'un navire (mot masculin
commencant et finissant par E).

e Garer un bateau a quai (mot qui vient du mot « céte »).

e Vétement déterminé, obligatoire pour tous
(ex: dans l'armée en général) commencant par la lettre U.

Remets les lettres colorées dans l'ordre et tu trouveras

BATEAU

un mot cache: N
4
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LE JEU DES PETITS MOUSSES

Retrouve le nom de chacune de ces espéces en fonction des photos :
la langouste / le rouget / la lotte / l'oursin / le calamar / le maquereau

LOTTE CALAMAR

Rd(«’e/ r’wfﬂ

Retrouve-nous dans le port !
Tu peux prendre en photo ces différents bateaux embléematiques de
Port-Vendres :

UNE BARQUE CATALANE : UN CHALUTIER :

je suis un ancien bateau Je suis le seul et unique
de péche a voile. a Port- Vendres. Je m'appelle
Maria José Gabriel.

LA GOELETTE CALDENTEY :

je suis en train de me faire UN THONIER::
restaurer sur le quai. je suis un gros bateau blanc et bleu.

N'hésite pas a les poster sur Instagram en les taguant #pymed !






LA MAISON D'ART ROMAN

Cherche o Toe... i Suinl-Andre

Rends-toi au coeur du village de Saint-André et découvre l'église romane,
la ou se trouvait l'ancienne abbaye autour de laquelle fut bétie le village.

Testons ton sens de l'observation...
Indique sur le plan ou se situent les eléments photographiés ci-apres...

La Maison d'art
roman est ici ©



LA MAISON D'ART
e saviez-vous 7

ROMAN

Il se dit que les moines étaient gardiens de nombreux secrets..

Et de vrais experts en matiere d'énigmes et épreuves !

n Décrypte le message a laide de cet alphabet bien particulier...

AU gm0 =mEmmmm 0 0O0== O=mo
DU ©0O0== 00 O=m00 O=mO0O O== mmm==o O DE

L' @ mmmme Oe=mo00 00 o000 o O mm@ mmommamm == Om=m m=mo o

Gmmmmg Omme mmmmm == ¢ ===me O DE

NOMBREUX = e¢=¢ ¢ cco mmm cme coo |

Au coeur

O O N (0o, W N R |O

o)
o
o
~—
CD;
«Q
)
o
)
LTrRXR| e« =IO /mMmm 0| O |0 >

|
!

N < X €|<|c|d|n |n |0 0|0 |Z
I

—_——-—e ?
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LA MAISON D'’ART ROMAN

a Observe bien ces 2 sculptures : des linteaux datés du Moyen-age.. |

- sur celui de Saint-André on compte 4 anges,

- celui de Saint-Genis-des-Fontaines possede une inscription en latin,
- un personnage assis est en pleine réflexion sur celui de Saint-André...
Alors : Peux-tu identifier les linteaux grace a ces affirmations ?

Saint-André :

Saint-Genis-des-Fontaines :

B L'un des moines s'amuse a plier un carré de papier, puis a le trouer
comme indiqué ci-dessous. Il déplie ensuite le papier..

Y .

1L 2

Qu'obtient-il ?

Tente de deviner... Et si besoin trouve un carré de papier pour essayer !
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DECOUVRE LE CLOITRE




D La vue des clochers
e

[] Lapomme de pin
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DECOUVRE LE CLOITRE

Mds melés

Retrouve les animaux présents sur les chapitaux du cloitre.

Petit rapace de nuit aux grands yeux.

« Rien ne sert de courir, il faut partir a point ».
Reptiles venimeux ou pas.

Rapace célebre parfois royal.

Vit en eaux douce ou salee.

Créatures légendaires a queue de poisson.
Rongeur a longue queue.

Noo hs~wbdhPR

1 |C|H|O|U |E|T]|T
o)
5 R
3/S|E|R|P|E|N|T|S
o) u
4 Al 1 |G |L|E
S
S| I|R|E|N
o) A
N T




DECOUVRE LE CLOITRE

Rebus

Je suis un élément de l'architecture trés présent dans le cloitre.

Charade

Ma premiére coupe le bois
Mon second est l'animal qui accompagne le Pé
Mon tout est une créature légendaire des mers.

Mon premier est le féminin de « son »

Mon deuxieme est une note de musique
Mon troisieme ne dit pas la vérite

« DR E » sont les 3 dernieres lettres du mot.
Mon tout est un animal sculpté sur un chapiteau du cloitre.

Qui suis-je ? La . Salamandre
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DECOUVRE LE CLOITRE

Ghseiwe

Retrouve dans le cloitre le Basilic, monstre legendaire représente
de différentes facons sur les chapiteaux grace au plan ci-dessous.

A lvi dejonet

Dessine la représentation du Basilic que tu préferes !
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PARCOURS D'ORIENTATION AU MAS DEL CA

www.ffcorientation.fr

um

Echelle : 1/1500e
Equidistance : 2,5m

fa prerre et humain
clilure ou barrigre | ——— | *=ww=—|haute déture
tougote | v * | —d b [passaga
MU INENCHISSEbE | =— == . |mur fraschissable
batiment | mml] | o—=f] |préau
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s
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butte
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10

SOREDE (MAS DEL CA)

Ce parcours a été mis en place par les jeunes du PlJ des Alberes
et la Fédération francaise Course d'orientation, en collaboration
avec ['Office de Tourisme Intercommunal Pyrénées Mediterranée,
la Communauté de Communes Albéres Cote Vermeille
Illibéris et la Mairie de Sorede.

Retrouvez les balises en vous orientant grace
a la carte et en restant sur les sentiers.
Poinconnez la grille sur la carte a chaque balise,
en respectant le numéro de celle-ci.

Le départ s’effectue au Mas del Ca, espace naturel de Sorede,
aux pieds des Alberes.

Acces : Depuis le centre village, suivre la signalisation

« Four Solaire », puis prendre l'avenue de la Vallée Heureuse.
Se garer sur le parking en terre, derriere la Maison de la retraite
« Les Valbeéres ». Le debut du parcours se trouve de l'autre coté
de la route, la traverser prudemment.

Comptez 1h/1h30 pour effectuer le parcours.

Pour pimenter l'activité, vous pouvez vous donner un temps limité
pour en trouver un maximum !

Possibilité de pique-nique en haut du Mas del Ca, avec vue
imprenable sur la mer, la plaine du Roussillon et les Alberes.
Des bancs et tables sont a votre disposition.

Si vous constatez une anomalie sur le parcours, merci de contacter
l'Office de Tourisme Pyrénees Mediterranée au 04 48 98 00 08.

E

i Neédidersance

Office de tourisme intercommunal
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en s mmusant |

ISALIA et les Trésors du Passé

Une expérience pour les enfants et leurs familles

(a partir de 8 ans) pour découvrir notre territoire
Mar i Munt tout en s'amusant.

Accompagne Isalia dans une chasse aux
trésors a travers 7 villages en Pyrénées
Meéditerranée. Résous les énigmes et
retrouve les mystérieux trésors du passe.
Le kit complet de jeux est composée d'un
tote bag avec les 6 livrets sur les villages
a découvrir et d'un crayon au prix de 8 €
en vente dans les bureaux d'informations

touristiques.
© Caroline Mahoux‘

L'application BALUDIK
sur téléphone ou tablette

L'application gratuite est télechargeable sur Google play ou App Store.

Elle propose des parcours ludiques et interactifs adaptés a tout type de
public pour découvrir de fagon ludique un village : jeux de piste, chasses
au trésor, visites, balades...

~

D
_ BALUDIK

P

) App Store

63




I.l 3 8 . M I
8 8 2) 8 Ofee de |.-'\'.‘{!I sme r‘.L-;'.‘r;ir.';-ll'r: inal
99 O 9997 -
64



Vde rm/b I vﬂ@(nﬂ@ ,sr

en scannant le QR Code correspondant a ton choix !

Mesci d aneit rn}ilwifé/!
Swis-nous suh (eA« Résennn scciamn
et tu découvriras en fin d'année le nom du village prefére des enfants cette année !
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EN PYRENEES MEDITERRANEE

¥
04 48 98 00 08 »
contact@pymed.fr § & |
www.tourisme-pyrenees-mediterranee.com : ‘
Nos bureaux d'accueil a votre disposition : 5 '
CERBERE -« ELNE - LAROQUE-DES-ALBERES

PORT-VENDRES - SAINT-ANDRE
SAINT-GENIS-DES-FONTAINES - SOREDE

Crédits photos : Anne Billard, Laurent Lacombe, Frédéric Hédelin, OTI Pyrénées Méditerranée. b
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